
1. Идея: генерирование и выбор. 
Технологии виртуальной реальности уже сегодня используются в медицине. Для лечения посттравматического стрессового расстройства предлагается использовать VR-очки, которые погружают человека в виртуальную локацию, где он пережил травму (насилие, ДТП, стихийное бедствие, военные действия), далее идет работа психотерапевта. В результате люди разбираются в произошедшем, перестают испытывать панические атаки, тревогу, меняется их поведение.

2. Формирование команды 
3. [bookmark: _GoBack]

	Копылова Марина Юрьена
	· Роль: Руководитель
· Общее: 31 год, замужем,детей нет
· Образование: МФТИ

	Технический директор
Жукова Мария Анлдреевна
	· Роль: Программные алгоритмы
· История: Администратор спа-салонов Анталия
· Образование: MМФТИ


4. 
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Ключевые сотрудники
Менторы/Советники


3. Бизнес-модель
 3.1 Канва бизнес-модели
	Ключевые партнеры
Поставщики  оборудования
	Ключевые виды деятельности
Удачное расположение
Организация культурных мероприятий
	Ценностное предложение
Кабинет
	Взаимоотношения с клиентами
	Потребительские сегменты
Жители со средним уровнем достатка
д

	
	
	
	Каналы
Реклама
	

	
	Ключевые ресурсы
Функциональность
	
	Коммуникации сбыта
Опросные листы
реклама
	

	Структура издержек
Закупка товара
Заработная плата
Реклама

	Потоки поступления доходов:
Клиенты



 3.2 Разработка ценностного предложения 
VR-очки помогут проводить неврологические тесты, которые позволяют выявить некоторые болезни на ранних стадиях. Пациент попадает в виртуальную среду, где, например, меняется его положение в пространстве. Специальные сенсоры фиксируют малейшие изменения положения тела в физическом пространстве. Если человек быстро теряет равновесие, а потом сложно его восстанавливает, это может быть ранним симптомом заболевания.
Проект предлагается использовать только в медицинских целях.
4. Анализ рынка 

4.1 Оценка рынка 
Рынок сравнительно новый.
4.2 Анализ конкурентов
Основными игроками среди производителей десктопных шлемов виртуальной реальности в настоящий момент выступают Oculus Rift, HTC Vive, Sony PlayStation VR. 
4.2 Сегментация и целевая аудитория 
Население, обращающееся к психологам и психотерапевты.
5. От идеи к продукту.


	Наименование проекта
	«VR-очки: помощь в психотерапии»

	Планируемое время начала и окончания проекта (месяц/год)
	09.2022-01.2023

	Оценка бюджета проекта (руб.)
	7 000, 0 тыс. рублей

	Место/сфера реализации
	IT-технологии в сфере  медицины

	Заказчик проекта
	Минздрав РФ

	Куратор
	Павлова  Анастасия Евгеньевна

	Руководитель проекта
	Рекина Анна Сергеевна

	Ключевые заинтересованные стороны проекта
	Минздрав РФ,
Психотерапевты,
Население

	Дата создания документа
	06.06.2022




Целью проекта является формирование  позитивных условий для работы специалистов  - психотерапевтов, а также обеспечение эффективного лечения для пациентов.
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1. Простота использования
2. Высокие показатели лечения
3. Рентабельность в течение 3 лет

[bookmark: bookmark13][bookmark: bookmark14]Риски проекта

1. Низкая востребованность
2. Недостаток финансовых средств


Критерии успешности по отдельным целям проекта

	Цели проекта
	Критерии успешности
	Лица, утверждающие критерии успешности

	формирование  позитивных условий для работы специалистов  - психотерапевтов
	Увеличение количества вылеченных
	Антонов П.М.

	обеспечение эффективного лечения для пациентов
	Сокращение времен на лечение
	Антонов П.М.



 Сводное расписание контрольных событий
	Описание контрольных событий
	Дата

	Формирование команды для работы  над проектом
	01.09.2022

	Проектирование очков
	08.09.2022-15.11.2022

	Тестирование очков
	15.11.2022-31.12.2022

	Мониторинг работы
	постоянно



Руководитель отвечает за построение рабочего процесса: составляет план, формирует команду и распределяет обязанности, контролирует ресурсы и бюджет, а также корректирует ход работы и следит за соблюдением сроков.

Документы по управлению проектом

1. паспорт проекта,
2. календарный план проекта,
3. ресурсный план проекта,
4. отчет о статусе проекта,
5. техническое задание,
6. программа и методика испытаний
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